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Unaricerca dellCarnel 2014 erano 10 milioni

Gioco d’azzardo senza freni
saliti a 17 milioni gli italiani
che puntano sulla fortuna

MICHELE BOCCI, pagina I8

Lo studio del[Chf

Casino, poker e lotto
I'azzardo senza freni

66

uadruplicati i malati

MICHELE BOCCE

Scommettono su tutto, su chise-
¢nera il primo gol del derby o su
quanti saranno i punti di distac-
co della partita di basket. Scom-
mettono continuamente, basta
chenon cisiatroppo da aspetta-
re per il risultato, perché hanno
fretta di sapere come va a finire
e di puntare di nuovo. E soprat-
tutto sono sempre di pit. In Ita-
lia i giocatori problematici, quel-
li colpiti dalla ludopatia o ad al-
to rischio, sono ben 400mila.
Nel 2007 erano 100mila. Sono
quadruplicati perché le occasio-
ni di gioco si sono moltiplicate,
facendo crescere il numero asso-
luto dei giccatori e di conse-
guenza anche dei malati. Il 43%
degli abitanti del nostro Paese
di eta compresa tra 15 e 64 anni,
cioé 17 milioni di persone, nel
2017 hanno giocato d’azzardo al-
meno una volta. Nel 2014 il dato
di 10 milioni. Unico aspetto posi-
tivo & che tra i giovani nella fa-
scia di et 15-19 anni il numero
assoluto di giocatori € in calo,
da 1,4 milioni a un milione.

A raccogliere i numeri che
raccontano diuna crescita negli
anni che non conosce crisi € I'l-
stituto di fisiologia clinica (Ifc)
del Cnr di Pisa, che ha appena
terminato il lavoro sull'ultima
edizione della ricerca Ipsad e si
appresta a presentarla ufficial-

mente.

Mentre il gratta&vinci resta il
modo maggiormente diffuso
per cercare la fortuna, una delle
novita pil significative riguar-
da i giochi piit amati da chi ha
problemi di ludopatia. Un tem-
polaleadership era dei videopo-
ker, adesso 'in testa ci sono le
scommesse sportive (scelte dal
72.8% di queste persone). 1l bat-
tage pubblicitario martellante
su questo tipo di azzardo proba-
bilmente ha inciso sul cambia-
mento ma c’'e anche un altro
aspetto fondamentale del quale
tenere conto. Ha a che fare con
il cellulare, che ormai & lo stru-
mento scelto da tantissime per-
sone per fare le loro giocate, gra-
zie all’ampia scelta di app e siti
sui quali scommetiere ma an-
che di casind online. Anche per
qguesto la legge sulla distanza di
luoghi pubblici come le scuole
dai locali con i videopoker o do-
ve si gioca comunque d’azzardo
in prospettiva non pud essere
piti di tanto efficace. E comun-
que secondo lo studio, il 58% dei
giocatori arrivano in meno di
cinque minuti a piedi in un luo-
go dove fare la loro puntata. «La
diffusione del gioco sul telefoni-
no & un dato chiaro, che da mol-
tissimi spunti a chi deve svilup-
pare politiche per ridurre i dan-
ni correlati a questa attivitas,
commenta Sabrina Molinaro,
coordinatrice dell'area “epide-

®99

miologia e promozione della sa-
lute” dell'lfc. La spesa degli ita-
liani per 'azzardo é di circa 100
miliardil'anne, sui qualilo Stato
incassale sue tasse, non alte per
quanto riguarda l'azzardo onli-
ne.

A colpire in modo particolare
la ricercatrice dellCarisono i da-
ti sulla percezione delle possibi-
lita di vincita da parte dei gioca-
tori. «Un terzo degli italiani — di-
ce sempre Molinaro — ritiene
che sia possibile diventare ricco
conl'azzardo grazie alle proprie
abilithd. Questa credenza ancora
piudiffusa fra i giocatori con un
profilo problematico, siano essi
adulti o studenti e riguarda cir-
ca la meta di loro». Molti (61,7%)
credono che grazie alla propria
abilith possono vincere al poker
texano e ad altri giochi di carte
e addirittura un 16% dei giovani
credono sia questione di capaci-
ta pure la vincita al Bingo.

I giocatori problematici sono
tantissimi e la maggior parte, il
47%, ha un reddito tra i 15 e i
36mila euro all’anno. In due ter-
zi hanno un lavoro stabile. In
100mila hanno detto di aver ot-
tenuto denaro in prestito in mo-
do illegale e altrettanti hanno
procurato danni economici ad
altre persone. Ma la ludopatia
spesso € una dipendenza che
non colpisce solo il portafogli.
Distrugge i malati e le loro fami-
glie.
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Sono 17 milioni gli
italiani che nel 2017
hanno puntato almeno
una volta. Ben 400 mila
i giocatori problematici,
nel 2007 erano 100 mila

Le scommesse

L’ltalia che gioca

17 siie

Gli italiani

che hanno
giocato almeno
una volta. Nel 2014
erano 10 milioni

58 o
el 400
] MILIONE R MILA
Gli studenti | giocatori problematici.
che hanno Nel 2007 erano 100mila

dgiocato almeno
una volta. Nel 2014
erano 1,4 milioni

nel 2010 erano 230mila
nel 2013 erano 260mila

Ritengono di poter
diventare ricchi
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Dicono di poter
raggiungere in meno
di 5 minuti il luogo Scommesse sportive 72,8%
delle giocate == _ A
| GIOCHI PIU DIFFUSI
Gratta e vinci
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Gratta e vinci
(60% nel 2010)
Videopoker e new slot 38,1%
Lotto e Superenalotto
(72,7% nel 2010)
La maggior parte dei giocatori
problematici (47,1%) ha un reddito
tra 15 e 36mila euro
Fonte: Studio Ipsad Italia 2017 [EEINFE/CHT
Scommesse sportive
(18,3% nel 2010)
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